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Spielpaarungen

TotoMaxll halt fir den Tipper auf engstem Raum eine Vielzahl von Informationen rund um
seinen Tipp parat. Mit ein, zwei Mausklicks gelangt man in jedem Programmteil, das mit der
Tippbearbeitung zu tun hat, zu diesen Informationen.

Wechselanzeige fiir Spielpaarungen, Tippreihen und Tippzeichen-
Verteilung

Spielpaarungen:

wa, [ 4872008 | vom [25.17.2009 |

|Heimmannschafl| |Eastmannschaﬂ|

1 [Werder Bremen fL ‘W alfsburg

2 Baper Leverkuzen fB Stuttgart

3 1. F5Y Mainz 05 Hamburger 5%

4 [Hertha BSC Berdin | [Eintracht Frankfurt

3 (1833 Hoffenheim Borussia Dortmund

6 [1. FC Miimberg SC Freiburg

7 [Bor. Monchengladb| |FC Schalke 04

8 Hannower 96 B ayern Miinchen

9 Energie Cottbus Fot-wieil Dberhaus
10 |FC 5t Pauli 1. FC Union Berlin
11 |1860 Miinchen Fortuna Diisseldorf
12 lArzenal Londan Chelzea London

In allen Programmteilen, die mit der Tipp-Bearbeitung zu tun haben sowie in der
Gewinn-Auswertung, befindet sich am linken Fensterrand ein wechselbares
Informationsfenster. Hierunter verbergen sich vielerlei Informationen zum
jeweiligen Tipp. Im tlrkisfarbenen Schalter am unteren Rahmenrand wird
angezeigt, welche Funktion augenblicklich aktiv ist, durch einen Klick auf die
daneben liegenden Schalter kann die Anzeige dorthin gewechselt werden

Durch einen Klick auf "Tipps" werden die Spielpaarungen weggeblendet und es
erscheint die Anzeige mit allen Tippreihen.

Durch einen Klick auf "Proz." werden die Spielpaarungen weggeblendet und es
erscheint die Anzeige der Tippkennzeichen-Verteilung.

Spielpaarungen

Bei der Neuanlage eines Tipps werden automatisch die im Programmteil
"Spielplan und Prognose" hinterlegten aktuellen Spielpaarungen eingesetzt. Bei
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einem bestehenden Tipp kann man auf Wunsch den bisherigen (oder fehlenden)
Spielplan durch den aktuellen Spielplan ersetzen. Dazu klickt man auf den Schalter
"Akt." (Akt. Spielplan) und eine Abfrage erscheint, ob man den aktuellen Spielplan
einsetzen méchte.
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Abb.: Flr einen bestehenden Tipp soll der aktuelle Spielplan eingesetzt werden
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- Spielpaarungen:
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Abb.: Der aktuelle Spielplan incl. der Toto-Ergebnisreihe wurde auf einen bestehenden Tipp ibertragen

Die Aktualisierungs-Funktion kann man auch dann benitzen, wenn man im Programmteil "Spielplan und Prognose”
nachtraglich Anderungen gemacht hat und jetzt einen fiir diese Veranstaltung erstellten Tipp auf den neuesten Stand
zu bringen.

Gewinnreihe einsetzen

Bei jeden Tipp ist der zugehdrige Spielplan gespeichert. Wenn die Ergebnisse bekannt sind, kénnen diese in der
Rubrik mit der Uberschrift "KZ" (="Kennzeichen") in allen Programmteilen, in denen der Spielplan zu sehen ist,
eingegeben werden. Wenn das Programm verlassen wird und es wurden Eingaben bzw. Anderungen an den Toto-
Kennzeichen oder Tor-Ergebnissen vorgenommen, erscheint eine Speicherungsabfrage. Auch der Klick auf das
Diskettensymbol (roter Pfeil) fihrt zu dieser Abfrage. Bei der positiven Bestatigung werden die Ergebnisse im
Spielplan dieses Tipps festgehalten.
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Abb.: Die Samstagsergebnisse wurden eingetragen und werden jetzt im Spielplan des Tipps gespeichert
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Wenn der Spielplan des Tipps mit dem aktuellen Spielplan It. dem Programm "Spielplan & Prognose" ubereinstimmt,
erscheint nach der Speicherung im Tipp auch die Abfrage, ob diese Ergebnisse/Totokennzeichen auch dort
gespeichert werden sollen. Das bietet sich an, denn auf diesem Weg kdnnen auch andere Tipps mit diesen
Resultaten versorgt werden (wie oben beschrieben tUber den Schalter "Akt.".

Sollen die geédnderten Eraebnisse dieses Tipps
auch zusatzlich in den aktuellen Spielplan
(Menupunkt Bearbeiten) dbertragen werden?

[ @ 1a ” © Nein ]

Abb.: Abfrage zur Ubertragung in den aktuellen Spielplan

Gewinnreihe I6schen

In den Uberschriften fiir die Tor-Ergebnisse (nur bei der Gewinn-Auswertung) und fir die Toto-Kennzeichen verbirgt
sich der Aufruf fir die Léschung dieser Eintragungen. Bei der Gewinn-Auswertung werden z.B. manchmal andere
Ergebnisse oder Wunschresultate eingetragen um zu simulieren "was wére wenn". Natirlich kénnen alle Resultate
einzeln geldscht werden, mit der Gesamt-Léschfunktion geht es schneller und bequemer.
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Eor. Manchengladbl|| || 2.2 ’1_ 1 715 Beiben Eor. Minchengladb| ||| 3.2 |1_ 1 215 Reien

erder Bremen | - - erder Bremen | : -
Hetha BSC Berin || [ 52 || 1 . Schein-Nr./Tippfeld Hertha BSC Berin |||[ 52 | |1 . Sehein . Tippteld [

Zollen alle Tor-Ergebnisse geldscht werden? Sollen alle Toto-Kennziffern geléscht werden?
’ @ o]’ ] ’x Abbrechen [ @ (o]’ ] [x abbrechen
Abb.: Loschen aller Tor-Ergebnisse Abb.: Loschen aller Toto-Kennzeichen

(nur in der Gewinn-Auswertung)

Gewinnreihe wieder herstellen

Bei jeden Tipp ist der zugehdrige Spielplan, die Ergebnisse und die Toto-Kennzeichen gespeichert. Wenn diese
Daten nun verandert worden sind, um z.B. fiktive Gewinnreihen zu testen (in der Gewinnauswertung oder in wegen
der Trefferauswertung in der Rangkirzung), kénnen die richtigen Ergebnisse bzw. Toto-Kennzeichen durch den
Klick auf "Ori." nachgeladen werden. Das Nachladen findet also nicht aus dem aktuellen Spielplan statt, sondern aus

dem Spielplan, der fiir den Tipp gespeichert ist
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Der Spielplan bzw. die Ergebnisse wurden geandert, Sollen
die bisher gespeicherten Werte wieder hergestellt werden?
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Abb.: Die im Spielplan des Tipps gespeicherten Ergebnisse werden wieder eingesetzt
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